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Psionico
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“A porta de uma tenda repleta de listras intercalantes
em tons de azul e lilds, dois barbaros avangam hesi-
tantes. Pelos Ermos do Norte, poucos se arriscam a
explorar sem consultar madame Vadima, senhora dos
auspicios. Sentam-se em cadeiras baixas, aguardando
o ritual. Vadima inicia o processo, revelando tatuagens
arcanas no branco dos olhos, sua bola de cristal ao
centro do recinto emanando pulsantes brilhos etéreos.
A resposta é positiva: ali encontrarao o que buscam,
mas apenas um retornara com vida e gloria das Monta-
nhas Cinzentas.”

Especialistas nas artes da clarividéncia e telecinesia, capa-
zes de antecipar os passos de seus inimigos. Investigadores
por exceléncia e conhecedores dos labirintos da mente.

Dapos b VipA: d4 (apds décimo nivel apenas 1 PV por nivel).
AgrmMADURAS Usapas: Nenhuma.

AgrmAs com Bonus pE Niver: Cajados, varinhas, adagas
e bestas leves.

ArriBuro PRIMARIO: Inteligéncia.

Joaapas pe ProTecA0: Psionicos possuem os seguintes
valores de referéncia:

ég%/ NiVEL DO PSIONICO VY R M V\%;

1-2 15 14 13
3-4 14 13 12
5-6 13 12 11
7-8 13 11 10
9-10 12 10 0
11-13 12 8
14-20 11 7
21+ 10 6 &

GasTto DE ATRIBUTO: Psidnicos podem evitar que seu grupo
seja surpreendido ou aumentar 1 dado de dano de magias
gastando 1 ponto de inteligéncia.

Maaias: Sao mestres do controle mental, sempre curiosos
com a relacao entre a psique € o espaco-tempo. A lista de
magias disponiveis se encontra no Tomo METAFisICO.

LermrurA Fria: Aplicam bonus de nivel em testes de inteli-
géncia para deteccao de mentiras.

PRrepPaRADO: Ganham bonus de +1 na iniciativa.

PROGRESSAO DE MAGIAS:
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ImBulIR ARMAS: Arcanos podem dotar suas armas com
ataques de alcance, a estética do projétil é de escolha
do jogador. Armas imbuidas s6 funcionam nas maos de
seus criadores e o acerto dessas armas é modificado pelo
bonus de nivel e inteligéncia. O alcance dessas armas é
fixo em 60" e seu dano é sempre 1d4 modificado pelo bonus
de inteligéncia. Caso a arma seja perdida, o personagem
pode procurar uma nova e imbui-la, fazendo um ritual de
30 minutos.
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